Hessischer Tischtennis-Verband e.V. [fi==th

im Landessportbund Hessen e.V. - Mitglied im DTTB

Informationen zum ., Braunschweiger System*

Allgemeines:

Bei diesem System kann auch mit nur drei Spielern bzw. Spielerinnen eine Mannschaft
gemeldet werden. Basis und Ziel bleibt natirlich auch weiterhin die Vierermannschaft. Je
nachdem mit wie viel Spielern eine Mannschatft antritt, ist eine der folgenden Varianten moglich:

4 gegen 4 4 gegen 3 3 gegen 4 3 gegen 3

Es fallen keine Spiele aus, wenn eine Mannschaft z.B. nur mit drei Spielern bzw. Spielerinnen
antritt.

Wird in einer Klasse mit dem Braunschweiger System gespielt, so entscheidet jede Mannschaft
vor jedem Verbandsspiel, ob sie zu diesem Spiel mit drei oder vier Spielern antritt. Da von
dieser Entscheidung abhéngt, nach welcher Variante (3 gegen 3, 3 gegen 4, 4 gegen 3 oder 4
gegen 4) gespielt wird, ist es erforderlich, dass vor Spielbeginn Doppel und Einzel festgelegt
werden. Es werden IMMER ALLE 10 Spiele ausgetragen, so dass auch Ergebnisse wie
10:0, 9:1, etc. moglich sind...!!!

Melden einer Mannschaft

Es durfen beliebig viele Mannschaften auf dem Mannschaftsmeldebogen mit 3 Spielern
gemeldet werden, d.h.:

- bei 6 Spielern kdnnen 2 Mannschaften gemeldet werden.

- bei 7 Spielern kdnnen 2 Mannschaften gemeldet werden:
erste mit 3 oder 4, zweite mit 3 oder 4 Spielern.

- bei 8 Spielern kann z.B. die erste Mannschaft mit 3 und
die zweite mit 5 Spielern gemeldet werden oder 4 und 4.

Hinweis:

Bei 7 Spielern wird es in aller Regel vorteilhaft sein, die erste Mannschaft zu dritt und die zweite
Mannschaft zu viert zu melden, da es dann mehr Mdglichkeiten gibt Ersatz zu stellen und die
zweite Mannschaft auch dann noch zu dritt antreten kann, wenn ein Spieler ausfallt. Ist eine
Mannschaft zu viert gemeldet, muss sie (wie schon bisher) mit mindestens 3 Spielern antreten.
Eine Mannschaft, die auf dem Mannschaftsmeldebogen nur zu dritt gemeldet ist, muss
mindestens zu dritt antreten, es sei denn, es handelt sich um die letzte Mannschaft, dann
darf man auch ausnahmsweise mal zu zweit spielen.

Bilanzen werden wie in allen anderen Klassen auch per TTR (TTR-0) ermittelt.
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Hessischer Tischtennis-Verband e.V. [fi==th

im Landessportbund Hessen e.V. - Mitglied im DTTB

Ablauf Meisterschaftsspiel Braunschweigersystem:

= Beide Mannschaften melden die Spieler. mit der Meldung der Spieler legt die Mannschatft
fest ob sie als dreier (maximal DREI Spieler) oder als vierer Mannschaft antritt (bei einer
Viermannschaft kdnnen auch andere Spieler im Doppel zum Einsatz kommen als im
Einzel).

U

Wurden beide Mannschaftsmeldung abgegeben wird die Spielvariante (drei gegen drei,
vier gegen drei usw.) festgelegt

Die zur Spielvariante gehdrenden Doppel werden gemeldet.

Danach kénnen die Paarungen in das Spielberichtsformular eingetragen werden.
Es werden immer alle Paarungen gespielt und fir das Ergebnis gewertet.
Spielberichtsbogen (siehe Anlage)

A A

Eingabe des Spielergebnis erfolgt wie bisher in Click-TT

Waldeck / Frankenberg, 12.08.2011
I.A. KspoW Harald Ludwig

Anlage:
- Auszug aus der WSO des TTVN (Tischtennis-Verband Niedersachsen e.V.)
- Kopie eines Spielberichtbogens
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im Landessportbund Hessen e.V. - Mitglied im DTTB

Auszuqg aus der WSO des TTVN

7.4 Dreier-/Vierer-Mannschaftssystem (Braunschweiger System)

a Vierer- gegen Vierer-Mannschaft

1.Spiel DA1-DB1 6.Spiel A4 - B4
2.Spiel DA2 -DB2 7.Spiel Al -B2
3.Spiel Al-B1 8.Spiel A2 -B1
4.Spiel A2-B2 9.Spiel A3 - B4
5.Spiel A3 -B3 10.Spiel A4 — B3
b Vierer- gegen Dreier-Mannschaft

1.Spiel DA1-DB1 6.Spiel Al -B1
2.Spiel A3 -B3 7.Spiel A4 - B3
3.Spiel Al-B2 8.Spiel A2 - B2
4.Spiel A2-B1 9.Spiel Al-B3
5.Spiel A4 -B2 10.Spiel A3 -B1
c Dreier- gegen Vierer-Mannschaft

1.Spiel DA1-DB1 6.Spiel Al -B1
2.Spiel A3 -B3 7.Spiel A3 - B4
3.Spiel A2-B1 8.Spiel A2 - B2
4.Spiel Al-B2 9.Spiel A3 -B1
5.Spiel A2-B4 10.Spiel Al-B3
d Dreier- gegen Dreier-Mannschaft

1.Spiel DA1-DB1 6.Spiel Al -B1
2.Spiel Al-B2 7.Spiel A3 -B3
3.Spiel A2-B1 8.Spiel A2 - B2
4.Spiel A3 -B2 9.Spiel A3 -B1
5.Spiel A2 -B3 10.Spiel Al-B3

e Beide Mannschaften entscheiden sich mit der Angabe der Einzelspieler vor jedem Spiel, ob
sie in den Einzelspielen als Dreier- oder als Vierer-Mannschaft antreten. Vor Beginn eines
Spiels sind daher sowohl die Doppel- als auch die Einzelspieler zu benennen. Fur die Einzel
werden die Spieler nach Spielstarke aufgestellt. In den Doppeln kdnnen andere Spieler als in
den Einzeln eingesetzt werden.

f Ist eine der beiden Mannschaften eine Dreier-Mannschatft, wird nur ein Doppel ausgetragen.
Die Summe aller Einzel- und Doppelspiele betragt immer zehn.

a Die Spielreihenfolge (7.4 a -d) ergibt sich aus der Anzahl der Einzelspieler der
Heimmannschaft und der Gastmannschatft.

h Die Sollstarke einer Mannschaft betragt drei Spieler.
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HTTV Spielberichtsbogen
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