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1. Runde

Zu Beginn werden Spieler in eine Gruppe
eingeteilt. Die Setzung erfolgt nach Q-TTR
Wert.

In der ersten Runde spielen alle Spieler
gegen die jeweilige Position aus der
unteren Halfte.

Bei ungerader Spieleranzahl erhalt der
Spieler in der Mitte ein Freilos.
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2. — 4. Runde

Der erste Spieler einer Ergebnisgruppe
spielt immer gegen den letzten Spieler
der Gruppe.

Ist die Anzahl der Spieler in der
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Ergebnisgruppe ungerade, wird von
unten erganzt.

Ebenso, wenn schon gegen alle
gespielt wurde.




5. und 6. Runde

Umstellung auf normales Schweizer Damit wird sichergestellt, dass die

System (direkte Nachbarn oberen Spieler in der Tabelle auch

gegeneinander) wirklich gegeneinander gespielt
haben.
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(naturlich abhangig davon, welche
Spiele schon gespielt sind)
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Relhenfolge der Spieler in der
Gruppe

» Anzahl Siege

» Buchholzzahl (Summe der Siege der Gegner, ,,wie gut waren meine
Gegner*)

» Feinbuchholzzahl (Summe der Buchholzzahlen der Gegner)

» Satzdifferenz
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» Gewonnene Satze

» Es wird vorausgesetzt, dass alle Spieler die gleiche Anzahl an Spielen
haben.
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Frellos

» Ist die Anzahl der Spieler im Feld ungerade, so erhalt jeder Spieler,
der nicht spielen kann (da er keinen Gegner hat) einen Freilossieg.

» Jeder Spieler kann nur einen Freilossieg pro Turnier erhalten

» Die Freilose werden von der Mitte nach unten vergeben. Sind nach
unten keine Spieler mehr ohne Freilos moglich, so wird von der Mitte
nach oben weiter gesucht.
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Aufgabe

» Gibt ein Spieler eines seiner Gruppenspiele kampflos ab oder
beendet er eines dieser Gruppenspiele vorzeitig, darf er nicht weiter
am Turnier teilnehmen. Er wird jedoch mit den erzielten Siegen
weiter in der Spieler-Rangliste des Turniers gefuhrt, und flr jede
Runde, in der er nicht antritt, wird ihm eine kampflose Niederlage
zugeschrieben.
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Achtung: Die kampflose Niederlage fliel3t nicht mit in die TTR-
Berechnung ein.
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